HISTOIRE-GEOGRAPHIE
Propositions d’outils pour travailler les compétences d’histoire-géographie en cycle 3
Une pochette contenant les connaissances nécessaires à l’entrée de 6ème  sera le support principal. Ces connaissances communes à l’ensemble des classes du secteur seront fournies aux enseignants de CM par les enseignants du collège.
Géographie (compétences à ajouter)
Pour la géographie, la pochette contiendra :
1) des cartes représentant :

· les océans et les continents (compétence 2)
· les reliefs (compétence 6)
· les zones climatiques (compétence 2)
· les repères géographiques (équateur …) (compétence 2)
2) Le lexique associé à sa représentation visuelle. Le lexique sera décomposé en attendus CM à découvrir et acquérir.

3) Un quizz sous forme de jeux dont l’objectif est de déterminer le niveau de connaissances des élèves en fin de CM et en prévision de futures remédiations en fin de CM ou en début de 6ème.                                                                                                Ce quizz sera construit par les élèves du collège puis envoyé à chaque classe de CM2 du secteur.
Histoire
Pour l’histoire, la pochette contiendra :
1) Une frise chronologique comprenant :

· les périodes historiques

· des dates essentielles

· des personnages essentiels.
2) Des cartes des mondes anciens en fonction des périodes.
Exemple : Le monde grec ; l’empire romain … . 

3) Le lexique associé à des personnages et des lieux en fonction des périodes.

Exemple : Louis XIV et Versailles

4) Un quizz sous forme de jeux dont l’objectif est de déterminer le niveau de connaissances des élèves en fin de CM et en prévision de futures remédiations en en fin de CM ou en début de 6ème.                                                                                                Ce quizz sera construit par les élèves du collège puis envoyé à chaque classe de CM2 du secteur.
