
	PROGRESSION EN MATERNELLE moyenne section - Domaine : 5 Explorer le monde  

	Se repérer dans le temps : stabiliser les premiers repères temporels, consolider la notion de chronologie, sensibiliser à la notion de durée
	Périodes de l’année scolaire

	- Situer des événements vécus les uns par rapport aux autres et en les repérant dans la journée, la semaine, le mois ou une saison

	Observer quotidiennement un arbre, d’une haie, une vue à partir d’une fenêtre de la classe et repérer des changements
	 1-2

	Développer des attentes et des souvenirs d’un passé récent.
	1-2-3

	Associer certains évènements réguliers à un jour particulier
	1-2-3-4-5

	Connaître des repères sociaux de la journée (garderie)
	1-2-3-4-5

	Participer aux rituels pour caractériser les temps de la journée, les jours de la semaine, la météo…
	1-2-3-4-5

	Participer aux rituels qui marquent les passages d’un moment à un autre.
	1-2-3-4-5

	Matérialiser le temps grâce aux rituels de la classe pour construire une première représentation de la journée
	2-3-4-5

	Nommer les jours de la semaine
	3-4-5

	Déterminer le bon jour de la semaine
	4-5

	Evoquer les évènements, les travaux ayant été effectués dans la semaine
	4-5

	Caractériser les saisons suite à l’observation de la  météo   
	5

	- Ordonner une suite de photographies ou d’images, pour rendre compte d’une situation vécue ou d’un récit fictif entendu, en marquant de manière exacte succession et simultanéité. 

	Distinguer les moments remarquables de la journée (matin, midi, après-midi, soirée, nuit)
	 1-2-3-4-5

	Associer des activités de classe à un temps de la journée
	1-2-3-4-5

	Percevoir des évènements vécus dans la journée
	2-3-4-5

	Distinguer des étapes dans des évènements, les ordonner,
	2-3-4-5 

	Reconstituer à partir de documents mémoire le déroulé d’un évènement, d’une action
	2-3-4-5 

	Rendre compte d’une sortie vécue à partir de photographies
	2-3-4-5

	Ordonner trois documents relatant une action, un évènement
	 3-4-5

	Réaliser des bandes séquentielles suite à une sortie ou une activité réalisée auparavant
	3-4-5

	Evoquer des évènements qui viennent de se dérouler
	4-5


	Se repérer dans l’espace : faire l’expérience de l’espace, représenter l’espace, découvrir différents milieux
	Périodes de l’année scolaire

	- Utiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avant, après…) dans des récits, descriptions ou explications. 

	Observer et commenter les différentes représentations du temps affichées dans la classe
	1-2-3-4-5

	Participer aux rituels qui marquent les passages d’un moment à un autre.
	1-2-3-4-5

	Connaître des repères sociaux de la journée
	2-3-4-5

	Utiliser l’affichage de la classe, les frises,  pour évoquer un anniversaire, une date particulière
	3-4-5

	Connaître des repères temporels courts : l’avant et l’après, l’heure, la journée…)
	3-4-5

	Développer des attentes et des souvenirs d’un passé récent.
	5

	Repérer une durée au cours d’une activité en salle de motricité
	5

	- Situer des objets par rapport à soi, entre eux, par rapport à des objets repères. 

	Se situer à l’intérieur, à l’extérieur d’un cerceau
	1-2

	Utiliser des éléments de la classe pour les organiser les uns par rapport aux autres (ranger, ordonner, positionner selon un modèle…)
	1-2

	Observer les positions des éléments fixes dans la classe, dans la salle de motricité
	 1-2-3-4-5

	Se situer devant, derrière, à côté d’un bloc
	3-4-5 

	Situer des objets par rapport à soi et entre eux
	 4-5

	Nommer les principaux éléments matériels dans la salle de motricité
	5 

	Situer des objets par rapport à soi
	 5

	Positionner un objet par rapport à un autre
	 5

	Se positionner par rapport à un objet de la classe du point de vue où il a été photographié
	 5

	- Se situer par rapport à d’autres, par rapport à des objets repères. 

	Repérer et nommer les différents espaces de la classe 
	 1

	Se placer à côté de tel ou tel camarade
	1-2-3 

	Se positionner devant ou derrière tel ou tel camarade
	 1-2-3

	Se situer par rapport à des éléments fixes de la classe, de la salle de motricité
	 1-2-3

	Circuler dans l’école et repérer les différents espaces
	 1-2-3-4-5

	Repérer des éléments fixes dans les couloirs de l’école
	1-2-3-4-5

	Se déplacer sur différentes marelles tracées au sol
	1-2-3-4-5

	Observer les éléments mouvants dans son environnement proche (les véhicules dans la rue, les effets du vent, les évolutions au fil du temps d’un objet, d’un arbre, d’un lieu…)
	1-2-3-4-5

	Repérer les éléments stables dans son environnement proche (la classe, l’école, le quartier…)
	2-3-4-5 

	Prendre des repères spatiaux aux cours des activités de classe en salle de motricité
	2-3-4-5

	Se rendre aux abords extérieurs de l’école et repérer les espaces sensibles (sécurité, environnement…)
	3-4-5 

	Se rendre dans le village ou le quartier et repérer les éléments collectifs  panneaux de signalisation routière, bâtiments publics, signalétique et enseignes…)
	3-4-5

	Associer un lieu à son étiquette
	 4-5


	Se repérer dans l’espace : faire l’expérience de l’espace, représenter l’espace, découvrir différents milieux
	Périodes de l’année scolaire

	Se situer par rapport à des éléments fixes de la cour de l’école
	 5

	Aller dans la cour et repérer des éléments remarquables (jeux, arbres, mobilier, portail…)
	 5

	
- Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir de sa représentation (dessin ou codage). 

	Prendre des repères spatiaux aux cours des activités de classe en salle de motricité pour respecter les consignes données par l’enseignant
	1-2-3-4-5

	Réaliser des parcours dans la classe en exprimant ses déplacements
	1-2-3-4-5

	Réaliser des parcours dans la cour en exprimant ses déplacements
	1-2-3-4-5 

	Evoquer un parcours réalisé en prenant appui sur des photographies
	1-2-3-4-5 

	Evoquer un parcours réalisé en prenant appui sur des dessins schématiques
	 1-2-3-4-5

	Réaliser un parcours à partir d’un dessin schématique
	1-2-3-4-5 

	Effectuer un parcours imposé par consignes en salle de motricité
	 3-4-5

	Evoquer un parcours réalisé en prenant appui sur des représentations en deux ou trois dimensions 
	 3-4-5

	Réaliser un parcours à partir d’une représentation en deux ou trois dimensions
	3-4-5

	Utiliser des représentations des éléments de la classe pour les organiser les uns par rapport aux autres (ranger, ordonner, positionner selon un modèle…)
	3-4-5

	Mémoriser à partir de consignes orales un parcours à effectuer
	  4-5

	Réaliser des parcours dans l’école en exprimant ses déplacements
	5 

	Réaliser un parcours à partir d’une suite de photographies
	 5

	Utiliser le coin garage et le tapis « route » pour respecter des parcours imposés par l’enseignant
	 5

	Evoquer un parcours réalisé en prenant appui sur des dessins
	 5

	Réaliser un parcours à partir d’un dessin
	 5

	Réaliser un trajet imposé sur un parcours dessiné dans la cour de l’école avec vélo et trottinettes
	 5


	Se repérer dans l’espace : faire l’expérience de l’espace, représenter l’espace, découvrir différents milieux
	Périodes de l’année scolaire

	- Élaborer des premiers essais de représentation plane, communicables (construction d’un code commun). 

	Avoir une attitude responsable (respect des lieux, de la vie, connaissance de l’impact de certains comportements sur l’environnement…).
	1-2-3-4-5

	Utiliser des jeux de plateau associant lieu et déplacements
	 3-4-5

	Verbaliser un parcours effectué par soi-même
	3-4-5 

	Verbaliser un parcours réalisé par d’autres élèves
	4-5

	Annoncer les repères choisis pour un déplacement
	 4-5

	Utiliser des maquettes pour évoquer des parcours effectués
	 4-5

	Utiliser des photos et dessins pour proposer les consignes d’un parcours
	 4-5

	Utiliser les termes devant, derrière, tourner, avancer, reculer, à droite, à gauche… pour exprimer un parcours à partir de différents points  (2 lignes)
	 4-5

	Réaliser collectivement en arts visuels  des représentations de paysages
	4-5

	Utiliser les arts visuels pour dessiner, reproduire, produire des représentations de paysage
	 4-5

	Utiliser des photos et dessins pour évoquer des parcours effectués
	 5

	Réaliser un parcours dans la cour à partir d’un plan sommaire (rectangles, carrés, triangles, cercles, flèches)
	 5

	Coder des parcours (, ,↑↓…)
	 5

	Dicter un parcours à un camarade
	 5

	- Orienter et utiliser correctement une feuille de papier, un livre ou un autre support d’écrit, en fonction de consignes, d’un but ou d’un projet précis. 

	Respecter le livre 
	1-2-3-4-5

	Feuilleter librement mais en les respectant des livres de la classe
	1-2-3-4-5

	Feuilleter les livres mis à disposition après qu’ils aient été lus ou exploités en activité de classe
	1-2-3-4-5

	Réussir un jeu d’encastrement,
	2-3-4-5

	Orienter et utiliser correctement une feuille de papier en position portrait  ou paysage sur une table
	2-3-4-5

	Tenir correctement un livre
	3-4-5

	Le manipuler, le prendre à l’endroit
	3-4-5

	Orienter et utiliser correctement un support de jeu (carte loto, plateau de jeu…)
	4-5

	Tourner les pages dans le bon sens, dans l’ordre, une à une
	4-5


	Se repérer dans l’espace : faire l’expérience de l’espace, représenter l’espace, découvrir différents milieux (suite)
	Périodes de l’année scolaire

	- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derrière, droite, gauche, dessus, dessous…) dans des récits, descriptions ou explications. 

	Reformuler un conte en respectant des lieux de l’histoire
	3-4-5

	Restituer des déplacements effectués en employant des termes précis : devant, derrière, tourner, avancer, reculer, à droite, à gauche… pour exprimer un parcours à partir de différents points initiaux
	3-4- 5

	Imaginer le parcours d’un personnage à partir d’un support paysage
	 4-5

	Mémoriser à partir de consignes orales un parcours à effectuer
	 4-5

	Raconter un déplacement effectué lors d’une sortie de classe
	4- 5

	Raconter le déplacement d’un personnage dans un paysage dessiné
	5 


	Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
	Périodes de l’année scolaire

	- Reconnaître les principales étapes du développement d'un animal ou d'un végétal, dans une situation d’observation du réel ou sur une image. 

	Observer régulièrement un végétal pour dire ce qui a changé
	 1-2-3-4-5

	Reproduire, dessiner des éléments constituants le milieu : éléments naturels (minéraux, végétaux…), éléments artificiels, réseaux, fils électriques, transformateurs, plaque d’égout, bitume, sable, terre… 
	1-2-3-4-5 

	Participer à la réalisation d’un jardin ou à des plantations
	1-2-3-4-5

	Repérer un espace dans l’école ou à proximité et dire des éléments sur son évolution
	2-3-4-5 

	Réaliser des actions proposées dans un lieu comme la maison de l’environnement
	2-3-4-5

	Caractériser les saisons
	2-3-4-5

	Distinguer le vivant du non vivant
	4-5

	Trier des documents ou représentations animales, des végétaux selon différents critères : le milieu de vie, l’âge et la croissance, les modes de déplacement, les modes d’alimentation…
	4-5

	Soulever une pierre, observer un vieux mur, une haie… Se rendre dans le bois, le parc, le jardin… proches de l’école, Participer à la visite d’une ferme dans le village ou à proximité  (activité)
	 5

	- Connaître les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux., Connaître les besoins essentiels d'un végétal et animal 

	Planter des haricots, des lentilles, des pois chiches, des capucines, des bulbes, en jardinière, en pleine terre… et veiller à son bon état général  
	2

	Planter des plantes aromatiques : thym, persil, ciboulette, ails, romarin, sauge, menthe… et veiller à son bon état général  
	3-4-5

	Réaliser un jardinet alliant fleurs, légumes et autres plantes  
	2-3-4-5

	Associer les animaux et leurs petits, les plantes et leurs graines (activité)
	 4

	Repérer les marques du temps sur différents organismes   (élevage, croissance / mort, saisons (automne)
	 5


	
Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
	Périodes de l’année scolaire

	- Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation., 5 sens 

	Bouger, agir en ateliers de motricité
	1-2-3-4-5

	Nommer les différentes parties du corps /schéma corporel
	2-3

	Associer un membre et les mouvements qui lui correspondent
	 2-3

	Goûter du sucré, du salé, de l’amer…
	2-3-4

	Sentir des parfums, des épices… 
	2-3-4

	Ecouter différents sons, bruits environnants, reconnaître ces sons…   
	2-3-4

	Dire des comptines et des poèmes gestuels  
	2-3-4-5

	Jouer avec les yeux bandés, manipuler des lunettes, des loupes,  
	4-5

	Participer à la réalisation d’un livre à toucher, de dominos tactiles  (activité)
	 5

	- Connaître et mettre en oeuvre quelques règles d'hygiène corporelle et d’une vie saine. 

	Se laver les mains, les dents… sans un rappel de l’adulte
	1-2-3-4-5

	Participer à des activités de cuisine   
	1-2-3-4-5

	Respecter les lieux et les objets de la classe et de l’école. (propreté)
	1-2-3-4-5

	- Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés à une situation, à des actions techniques spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...). 

	Utiliser des objets techniques variés dans des situations fonctionnelles : (vie de l’école, alimentation et cuisine, communication interne et externe, jeux, ateliers de fabrication
	1-2-3-4-5 

	Manipuler les objets de l’écolier 
	1-2-3-4-5

	Observer et utiliser un téléphone, composer un numéro
	1-2

	Saisir des objets avec des pinces différentes
	2-3-4

	Reconnaître les différents composants et matériaux d’un objet
	3-4-5

	Repérer un objet dans la classe selon une matière donnée
	3-4-5

	Trier des objets du quotidien (objets de cuisine et appareils domestiques…)
	4-5

	Classer des représentations d’objets selon leur dangerosité
	4-5

	
- Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans ou d’instructions de montage. 

	Réaliser des modelages d’objets  
	1-2-3-4-5

	Réaliser des objets en papier (pliage, découpage, collage…) (activité)
	1-2-3-4-5

	Fabriquer un objet en légo, mécano…
	1-2-3-4-5

	Réaliser différentes maquettes, compositions artistiques, sculptures et modelages en variant les matériaux
	3-4-5 


	
Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
	Périodes de l’année scolaire

	- Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur. 

	Nommer les différents éléments d’un ensemble informatique
	4-5 

	Manipuler et observer différents appareils photo - Prendre une photo
	 4-5

	- Prendre en compte les risques de l'environnement familier proche (objets et comportements dangereux, produits toxiques).

	Se respecter mutuellement
	1-2-3-4-5

	Mettre de l’eau à évaporer naturellement  (activité)
	 3

	Accélérer une évaporation et faire condenser  (activité)
	 3

	Observer et jouer avec la neige, avec des glaçons   
	3

	Faire de la glace 
	3 

	Aborder le cycle de l’eau
	 3

	Trier des objets en fonction de la matière
	3-4



